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Waarom staat de ondersteunende scheidsrechter op het middenveld, voor de middellijn, tijdens de PC?

•⁠  ⁠Kijken of de sleep binnen het kader gaat (indien sleep buiten kader gaat en boven de knie op de uitlopende verdediger dan is het gevaarlijk en dus vrije slag voor verdediging, indien de sleep binnen kader gaat en boven de knie op de uitlopende verdediger dan is het een nieuwe PC (met uitzondering indien de uitlopende verdediger reeds zeer dichtbij de sleper staat kan het alsnog vrije slag verdediging zijn)dit gaat dus over hoge ballen (sleep) vermits lage ballen onder de knie tegen de verdediging vanzelfsprekend resulteren in een nieuwe pc (kick) onafhankelijk van wel of niet binnen het kader. 
•⁠  ⁠⁠Spelers van de verdedigende ploeg achter de middenlijn (op uitzondering van de 4+1 verdedigers in het doel)
•⁠  ⁠⁠In het oog houden of er geen aanvallende spelers te vroeg de cirkel in lopen
•⁠  ⁠⁠In het oog houden dat de bal de cirkel verlaat vooraleer er een doelpoging ondernomen wordt.
· Mogelijke obstructies van stopper of sleper tov eerste uitloper. 
· Altijd goed op voorhand bespreken met collega waar je op moet letten.

Het gaat dus bij die eerste alleen over slepen want een éérste flats/schot bij PC mag vanzelfsprekend sowieso niet hoog en resulteerd bij een bal boven de knie altijd in vrije slag verdediging

Randbemerking:
Kick onder de knie is altijd pc, ongeacht binnen het kader of niet, behalve als de speler springt bijvoorbeeld…
Kijken wanneer pc fase volledig gedaan is met alle regels die er op toegepast worden
Duwen in de rug ook sowieso
Wissels langs opzij,…
Is niet exact op jouw vraag maar is ook wel zijn taak
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Wat zijn de taken van de scheidsrechter in zijn cirkel, tijdens de PC?


· 40 seconden voor de verdedigende en aanvallende spelers om zich klaar te zetten. Zorg dat je de spelers ook informeerd. 
· Verdedigers allemaal een masker op en achter de lijn
· Alle aanvallers buiten de cirkel en de aangever met minstens een voet buiten het speelveld. 
· Zien dat geen enkele speler te vroeg vertrekt: voor het spelen van de bal.
· Zien dat de aangever begin zijn beweging binnen de 5 seconden. 
· Zien dat de bal buiten de circkel gestopt wordt 
· Opletten op mogelijk gevaarlijk spel
· Proberen de vlucht van de bal te volgen en mogelijke aanrakingen onderweg te zien
· Proberen te kijken dat alle verdedigende spelers hun maskers ophouden gedurende de hele pc fase. 
· Aangeven wat na de pc fase: Goal, uitslaan, lange corner, retake
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Verloop van deze vraag, handelingen van de scheidsrechter,
moet er gefloten worden?
Neen, er moet niet gefloten worden als de bal niet uit de cirkel gaat. Het feit dat de bal (nog) niet buiten de cirkel is gegaan, is geen fout op zich. Het enige gevolg, is dat een eventuele goal niet kan gegeven worden. 
- Stel dat de bal door de aanvaller in de goal gespeeld wordt > uitslaan voor de verdedigende partij
- Stel dat de bal door de verdediging geraakt wordt, niet expres en over de achterlijn gaat > lange corner
In beide bovenstaande gevallen is de PC ten einde. 
· Stel dat de bal op de voet van de lijnstop gaat dan zal het opnieuw pc zijn en geen stroke want de aanvallers mogen niet scoren. 

Dit houdt in dat als de bal op de lijn (want de lijn is een deel van de cirkel en de bal is dus nog in de cirkel) of binnen de cirkel blijft is en er is bijv. een shot die op de voet van een verdediger gaat, dan is het terug PC. Dat is een nieuwe PC terwijl de vorige PC nog niet ten einde is.

Hypothese/gevolg: 
- stel dat een verdediger te snel was uitgelopen tijdens de eerste PC en deze is achter de middellijn verwezen (overstaande sirkel op half veld), dan mag bij deze “nieuwe” PC opnieuw maar 3 verdedigers + 1 keeper in de goal staan (ingeval volledig veld) ipv 4 verdedigers + 1 keeper. De eerste PC was namelijk niet ten einde
- dit geldt ook als de aangever van de penalty reeds verwezen was naar de middellijn.
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